Myslenie tworcze

Jednym z rodzajow myslenia jest myslenie tworcze. Jego istotg jest
poszukiwanie 1 tworzenie nowych rozwigzan oraz informacji.
Charakteryzuje si¢ ono gietkoscig, ptynnoscig i oryginalnoscia ujec.
Ptynnym nazywamy mysSlenie cechujace si¢ zdolnoscig wytwarzania
wielu pomystow rozwigzania problemu.

Gietkos¢ myslenia to zdolno$¢ generowania jakosSciowo roznych
pomystow (nalezagcych do roznych klas). Umozliwia ona zmiang
kierunku poszukiwan pomystu rozwigzania problemu gdy najczesciej
obrany nie pozwala osiagnaé celu.

W grupie pltynnosci myslenia wyrdznia si¢ 4 czynniki:

e plynno$¢ stowna — poszukiwanie stow spetliajagcych okreslone
kryteria dotyczace ich budowy np. zaczynajace lub konczace si¢ na
dang litere, rymujace sig itp.

e plynnos¢ pojeciowa — prezentowanie informacji spetniajacych
okreslone kryterium semantyczne (znaczeniowe) np. wymienienie w
okreslonym czasie jak najwiecej przedmiotéw danej kategorii, np.
przedmiotow ostrych,;

e plynnos¢ skojarzeniowa — wytwarzanie skojarzen np. synonimow
wymienionych stow, antonimow;

e plynnos¢ ekspresyjna — dotyczy wytwarzania systemow
spetniajagcych okre$lone kryterium np. zdania zawierajace dane
stowo, jak najdluzsze zdanie rozpoczynajace si¢ od wyrazoéw na
podang literg, ,,rozszyfrowywanie” popularnych skrotow na rozne
sposoby itp.

Wymienione rodzaje ptynnosci powinny spetnia¢ warunek licznos$ci

| roznorodnosci odpowiedzi. Nie zwraca si¢ uwagi na jakos¢ reakcji, na

przyktad na ich oryginalno$¢, rdéznice w stopniu przydatnosci, lecz
szacuje si¢ wylacznie 1lo$¢ odpowiedzi w wyznaczonym z gory czasie.



Rodzaje gietkosci mys$lenia:

gietko$¢ spontaniczna — wytwarzanie roznorodnych jakosciowo
rozwigzan  semantycznych np. podawanie niezwyktych
zastosowan (nalezy poda¢ najbardziej niezwykle zastosowanie np.
cegly, ksigzki);

gietko$¢ adaptacyjna - wytwarzanie roznorodnych systemow
figuralnych — np. usuwanie/przektadanie z danego uktadu zapatek
pewnej ich liczby, by utworzy¢ okreslona liczbg kwadratow lub
trojkatow, sprawic¢ by podane dziatanie, bylo prawdziwe (jak na
pudetkach jednej z serii zapatek).

Wymienione rodzaje gictkosci sg przeciwienstwem sztywnosci

myslenia, ktéra wyraza si¢ w uporczywym powtarzaniu ciggle tych
samych sposobdw podejscia do zadania, co utrudnia lub uniemozliwia

rozwigzanie w zmienionej sytuacji.

J.P.Guilford wyréznia takze odr¢bng zdolno$¢ elementarng pod

mianem oryginalno$ci mys$lenia. Jest to umiejetnos¢ produkowania

takich odpowiedzi, ktore sg niecodzienne, opieraja si¢ na odleglych

skojarzeniach lub sg dowcipne (w sensie zaskakujacej pomystowosci).

Oryginalnos¢ to fundamentalna cecha dziet tworczych. Ma w sobie cos
z gietkosci szczegolnej, wykraczajace] poza krag dobrze znanych
reakcji.
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Przyktadowe ¢éwiczenia myslenia tworczego

1. Napisz jak najwiecej wyrazow dwusylabowych.

2. Ul6z jak najwigcej rymoéw do stowa ,,mowa”.

3. Podaj wszystkie okraglte przedmioty, ktore przychodza ci na mysl.

4. Ulo6z jak najwigcej wyrazow z nastepujacych liter:

G, E,N, A R, L, I, K, (litery mogg si¢ powtarzac).

Podaj jak najwiecej jednowyrazowych okreslen do stowa ,,oczy”.

U6z jak najdhuzsze zdanie z wyrazow zaczynajacych si¢ od litery ,,M”.

Wypisz jak najwigcej synonimoéw do stowa ,.talent”.
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Narysuj jak najwiecej roznych rysunkow pamigtajgc, aby w kazdym z nich
figurg podstawowa byto koto.

9. Narysuj jak najwiecej figur pamigtajac, aby w kazdej z nich figurg
podstawowg byt prostokat.

10. Narysuj r6zne figury pamigtajac, zeby kazda z nich zawierata nastepujace

RN

elementy:




11.Napisz do czego moze stuzyc¢:
patyk -
papier -

kolo —

12.Potacz punkty tak, aby powstaly ciekawe figury.

13.,,Skojarzenia” - Napisz jakie zawody czy osoby moglyby oznaczaé te

rysunki:



14.W kazdym okienku wykonaj jaki§ ciekawy rysunek wykorzystujac

narysowane linie.

15.,,Konsekwencje” - Napisz co by byto, gdyby ludzie stawali si¢ niewidzialni
zawsze wtedy, gdy zapragneliby tego.

16.Sposrod wymienionych wyrazow oddaj trzy podobne postugujac si¢ za
kazdym razem inng zasadg klasyfikacji, powiedz w czym sg podobne:
a) kieliszek, dlugopis, szklana, zaroéwka
b) otowek, pedzel, kartka, mazak
c) globus, jabtko, taboret, pitka

17. Przet6z 4 zapalki tak by powstaty 4 trojkaty o boku dlugosci zapatki.

Rozwigzanie zaznacz na rysunku skreslajac 4 zapatki i dorysowujac 4

inne.

Opracowanie: Marta Nowak



